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DESCRIPCION:

El taller consiste en motivar a los participantes a utilizar Open Hardware para el desarrollo de
actividades en clase con diversas tematicas, el mismo tiene una duracién de 90 minutos, y
en base a un modelo se insta a cada participante a desarrollar una actividad creativa

utilizando los recursos brindados.

OBJETIVO:

Utilizar MakeyMakey para el desarrollo de actividades en clase.

Contenidos Estrategias de mediacion Estrategias de Evaluacion

Conocer la utilidad Presentacion del tema a los | N/A
del Open Hardware | participantes.
Demostracion mediante Video

sobre aplicaciones de

MakeyMakey en diversas

actividades.
Desarrollar un Elaboracién del proyecto | Lista de Cotejo: Uso de
proyecto libre con utilizando el Kit de MakeyMakey | recursos digitales, uso de
MakeyMakey y y Scratch para elaborar la componentes, conexion entre
Scratch actividad sugerida. dispositivos
Realizar una Los participantes muestran la Demostracion de la actividad
demostracion de la actividad elaborada realizada

actividad realizada
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